Lekcija 10

Sta je kriticko misljenje?

Trajanje: 1 x 60’

Vreme pripreme: 30’

Ova lekcija istrazuje sustinu kritickog misljenja, prateéi njegovo poreklo, znacajne
doprinose i prakticnu primenu. Ucesnici ¢e nauciti kako kriticko misljenje omogucava
pojedincima da analiziraju informacije, procenjuju dokaze i donose informisane zakljucke.
Koris¢enjem istorijskih primera, poput Sokratove “primaljske” metode, i savremenih
primena u razlic¢itim oblastima, lekcija naglasava vaznost kritickog misljenja u snalazenju u
savremenim drustvenim izazovima. Interaktivne diskusije i aktivnosti unaprediée
sposobnost ucesnika da jasno, racionalno i kriti¢ki razmisljaju u razli¢itim kontekstima.

Onlajn edukativni sadrzaji Keywords

p
« Lekcija o kritickom misljenju iz onlajn Moodle kursa Kriticko misljenje,
"Razdvajanje &injenica od fikcije" sokratovska metoda,
e Kviz o kritickom misljenju iz onlajn Moodle kursa medijska pismenost,
"Razdvajanje ¢injenica od fikcije" res”qvanj.e problema,
« Onlajn igre i aktivnosti za unapredenije kritickog misljenja, racionalizam

\.

poput: Chess.com, The Talos Principle, Spent
Numberdyslexia.com, Brainstorm.

Cilj lekcije

Cilj ove lekcije je upoznati ucesnike sa konceptom kritickog misljenja kroz naglasavanje
njegovih osnovnih ideja, pruzanje istorijskog konteksta i primene u savremenom drustvu.
Lekcija ima za cilj unapredenje njihove sposobnosti da analiziraju informacije, procenjuju
dokaze i donose obrazovane zakljucke, kako bi mogli uspesno da se snalaze u slozenim
pitanjima i donose informisane odluke u razli¢itim licnim i profesionalnim kontekstima.

Ishod lekcije

ucesnici ¢e se informisati o istoriji i razvoju kritickog misljenja, kao i o njegovoj primeni u
razliCitim industrijama, ukljuCujuc¢i poslovanje, zdravstvo i obrazovanje. Nauci¢e da
primenjuju tehnike kritickog misljenja koje se mogu koristiti u stvarnim situacijama, poput
preispitivanja pretpostavki i procene dokaza. Pored toga, ucesnici ée razmotriti drustveni
znacaj kritickog misljenja za promovisanje zajednickog, kooperativnog resavanja problema
i donosenja informisanih odluka.
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https://www.chess.com/home
https://www.croteam.com/talosprinciple/
https://playspent.org/
https://numberdyslexia.com/critical-thinking-games-online/
https://www.yad.com/Brainstorm

Tok lekcije

min. 1 - 5: Uvodni deo

« Ukljucivanje u€esnika i uvodenje u temu postavljanjem opstih pitanja, poput:
"Sta za vas znaci kriticko misljenje?"
« Kratak pregled lekcije, sa fokusom na relevantnost teme u savremenom svetu.
« Predstavljanje primera kritickog misljenja u praksi, poput scenarija donosenja odluka.

min. 6 - 20: Kolaborativno ucenje

« Diskusija: Poreklo kritickog misljenja, sa naglaskom na Sokratove doprinose i
sokratovsku metodu.

o Isti¢udi kljuéne istorijske razvojne faze (prosvetiteljstvo, razliciti mislioci), polaznici u
malim grupama istrazuju temu.

« Vodenje grupne diskusije o primeni i znacaju kriticCkog misljenja u demokratskim
drustvima i u vezi sa medijskom pismenoscu.

min. 21 - 50: Prakticna primena

« Koris¢enje sokratovske metode za istraZivanje kompleksnog pitanja:

« Vodenje ucesnika kroz analizu pitanja, razmatranje viSe perspektiva i donoSenje
obrazlozZenih i utemeljenih zakljucaka.

« Grupna aktivnost u kojoj ucesnici analiziraju stvarni scenario (procena konfliktnih
novinskih ¢lanaka).

» Podsticanje ucesnika da individualno ili u parovima koriste igre poput Chess.com,
Spent itd. kako bi unapredili stratesko i refleksivno misljenje.

min. 51 - 60: Zakljucak

« SaZetak lekcije naglasavanjem znacaja, upotrebe i istorije kritickog misljenja.

« Reflektivna pitanja sa naglaskom na to Sta bi trebalo da zapamte iz ove lekcije, poput:
"U kom aspektu svog Zivota mislite da moZete primeniti kriticko misljenje?"
"Koje prepreke mogu sprecavati ljude da kriticki razmisljaju?"

Materijali / oprema

Video projektor; laptop/desktop racunar; internet konekcija; pristup Moodle-u; primeri
sokratskih dijaloga i scenarija za kriticko misljenje; pristup onlajn igrama poput Chess.com
i Spent; materijali za dalje ¢itanje o kritickom misljenju u obliku handouta ili digitalnih
linkova; Pauerpoint/Prezi prezentacija obogacena vizuelnim materijalima (slike i video
isecci) i informacijama zasnovanim na istrazivanjima.
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